Algorithmen mit Modul 3

Scratch

Wiederholungsanweisungen

Wiederholungsanweisungen (Schleifen)

Schleifentyp Kennzeichen dieses Schleifentyps
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Aufgabe 1

a) Ordne die Schleifentypen zu: Schleife mit Ausstiegsbedingung / Z&hlschleife /
Endlosschleife / Schleife mit Einstiegsbedingung
b) Erganze die Kennzeichen

Aufgabe 2
Ein Ball soll sich immer weiter im Fenster bewegen und vom Rand abprallen.

Aufgabe 3
Erstelle ein Hintergrundlabyrinth, in dem sich eine Figur bewegt und den Ausgang findet. Die
Bewegungen sollen lUber "gehe x—er Schritte" in Schleifen realisiert werden.
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